学科  小学信息技术   
信息技术在于应用
——小学信息技术课堂中不可忽视的教学宗旨
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随着信息化社会的发展，信息技术的学习变的越来越重要了，信息技术这门课也一直受到学生的喜爱，但是并没有得到学生真正的重视。在信息技术课上正确的引导学生端正学习观念，更甚于教会其如何操作。因此，在信息技术课的教学上，一定要抓牢技术在于应用的教学宗旨。这次执教的四年级下册《第8课  虚拟旅游》，在准备过程中，上课过程中，课后集体讨论、反思中都有很多的感触和体会。
一、准备过程
（一）试教
2019年3月7日上午第一节课浦阳一小403班
（1）导入
为激发学生的学习兴趣，课前我特意制作了一份浦江美景的快闪PPT，利用大家比较熟悉的家乡美景，通过信息技术手段展现出不一样的一面，让学生在欣赏美景的同时，也体验一把信息技术带来的惊艳展示。为达到最好的展示效果，我精心挑选了近几年来，浦江生态环境、人文发展最突出的、最有特色的照片，同时配合激荡快节奏的配乐，整合PPT中的动画效果、幻灯片切换效果等，形成了一份精美的演示文稿。
在试教过程中，达到了预期的效果，演示文稿一播放就吸引了学生的注意力，内容很短，但是很好的调动了学生的学习情绪。同时，我也表明了希望同学们能够在平时的空余时间里，多出去走走看看，见识下家乡、祖国甚至全世界不同的风景，增长自己的见识，希望人人能够成为一名梦想旅行家。
（2）授课环节
环节一：揭示主题
在学生体验了浦江美景快闪PPT带来的精彩展示后，我紧接着又表明了世界那么大，老师也想和你们一起去看看！今天，老师要用不同的方式带你们去看看，大家准备好了吗？从而引出了主题：《第8课  虚拟旅游》。
环节二：学会“识图搜索”
紧接着，我展示了一张精美的风景照片，请学生猜一猜照片中的地方是哪里。虽然不是浦江的风景，但是也有两位同学猜到了这是故宫的照片。在有学生回答出来的情况下，我开门见山的告诉同学们，可以通过百度搜索引擎中的“识图搜索”功能，来获得这张照片的相关资料。并进行了操作演示，学生在观看演示后，基本能照着步骤利用百度搜索引擎的“识图搜索”功能搜索相关信息。
在这个环节中，学生操作基本过关。同时，我将“版权”意识进行了简单讲解，让同学们知道，在使用网络资源的时候，必须注明出处，避免在使用过程中造成不必要的麻烦。
环节三：学会使用搜索引擎搜索图片
在学生学会使用“识图搜索”功能后，再次抛出：结合“识图搜索”功能和“关键字”搜索，可以找到更多的图片资料。通过这个环节，不仅回顾了“关键字”搜索的基本操作方法，还进行了应用的扩展学习。让学生在掌握技术的过程中，了解到信息技术的发展很快速，我们掌握知识点的能力也很快。
环节四：三维全景体验
在同学们利用搜索引擎查找到更多的风景图片后，我用一个问句对学生进行了激将：“看同学们的表情，似乎已经沉浸在了虚拟的图片海洋中了，难道你们就这样满足了吗？”同时打开了“故宫”的三维全景网站，简单讲解操作步骤后，就请已经迫不及待的学生自己进行体验。
在这个环节，学生体验到了三维全景地图，对于“虚拟旅游”有了更深刻的了解，对与信息技术的快速发展也有了不一样体会。
环节五：下载保存图片
在学生体验了三维全景的虚拟旅游后，我抛出了问题：你会怎么给你周边的人介绍你去过的旅游景点呢？学生的回答五花八门，但是最终形成一个声音：给周边的人看照片，并进行讲解。由此，我引出了下载图片并保存在计算机中，请学生自己搜索景点图片，并保存在计算机中。
通过这个环节，在我的演示教学下，学生巩固了搜索图片和下载图片的操作方法。
环节六：提交欣赏
在课程的最后一段时间里，我请学生将自己下载的图片上传，并和所有学生一起欣赏不同的美景，以此结束本节课的教学。
（二）试教后分析研讨
课后，学校信息技术组两位资深教师对我的课进行了深入的分析和指导，而我也进行了自我反思，并有所得。
（1）在信息技术课上，语言一定要简练，不能过于复杂、拖拉，这样不仅可以节省大量的时间，还能避免说多错多的尴尬情况；
（2）问题引导一定要明确，不能模棱两可，也不能产生歧义，否则学生很可能会偏离教学方向，从而浪费时间；
（3）教师操作演示尽可能的要少，要把课堂还给学生，让学生自行探究，遇到问题了，教师再进行指导，这样有助与培养学生的自学能力，提升学生的信息素养；
（4）一定要保证课堂中学生的操作时间，在设计任务的过程中，要充分预留操作时间，因为每周只有一节信息课，没有一定的操作时间，学生掌握知识点和操作技能的效果会大打折扣；
（5）最后的展示环节，不一定由老师来展示学生的作品，还可以让学生自己边展示边讲述，这样学生会更有成就感；
（6）在教学过程中，要注意引导学生正确的价值观，信息技术课的教学宗旨是在于信息技术的实际应用，而不仅仅是学会技术。
（三）解决问题，修改教学设计
针对以上的问题，在经过研讨后，我对本节课的教学设计进行了修改。
首先，尽可能精简自己的语言，让自己的任务和问题表述地更明确、更简单，如在进行两个环节的过渡的时候，可以更直接一点，少用或不用好不好、行不行这类词语；
其次，缩减任务或体验前的教师操作时间，我制作了一份操作“秘籍”，其中罗列了学生课堂上需要使用的操作方法，让学生自己操作探究，在遇到问题的时候，再进行指导或者个别指导，这样可以最大限度的增加学生的操作时间（附：秘籍）；
最后，在最后的展示环节中，请学生自己上台演示，并将美景介绍给其他同学。
二、上课过程
2019年3月8日下午第二节浦阳一小401班
环节一：快闪ppt导入
导入环节，为展示方便，我将浦江美景的快闪PPT制作成了视频，用这一新颖的作品形式来激发学生的学习兴趣。
环节二：揭示主题
该环节，我精简了讲述语句，只用一句话：接下来就让我们开启互联网上的“虚拟旅游”，直接揭示主题，快速进入下一环节，避免因讲太多浪费时间。
环节三：学会“识图搜索”
该环节，我先请学生自己摸索操作，如遇问题，可以打开秘籍解决或者跟我请教，学生在自行操作的过程中更能理解知识点，并真正掌握操作技巧，同时也能体会到信息技术在实际生活中的应用。对于版权的知识点，寻找了两个侵权的案例，一是加多宝凉茶侵权案，经审判加多宝公司需赔偿广药集团经济损失及合理开支共计14.4亿余元。二是高通公司和苹果公司的专利纠纷案，苹果手机或遭禁售。通过这两个案例能够直观的表现出尊重版权的重要意义。
环节四：学会使用搜索引擎搜索图片
本环节，同样让学生先自行操作，再由我进行适当地做讲解。在上课过程中，学生基本上都掌握了使用搜索引擎搜索图片的能力，并且对于使用关键字搜索也并不陌生。
环节五：三维体验
本环节中，三维体验的时间从五分钟减到三分钟，避免因为体验时间过多，导致后续的任务完成不了，同时也对学生留下了一些念想和学习动力。
环节六：下载保存图片
该环节，同样先让学生自行操作，我进行巡视指导，下载图片的方法比较简单，难在选择保存路径，但是在经过我的讲解后，90%的同学都能够自行完成下载保存的步骤，剩下的10%，也能够在我或者其他同学的帮助下完成任务。
环节七：提交欣赏
在欣赏过程中，请学生自己边演示边讲述，将景点介绍给其他同学，我在边上做简单的讲评。通过这样的形式，不仅锻炼了学生的口语表达能力，还真正的将信息技术应用于生活实际中。
三、课后再次研讨
2019年3月8日下午，在上完本堂课后，学校信息技术组所有教师，针对本堂课进行了研讨。
结合本堂课及课堂效果，资深教师们再次提出了自己的看法和意见，整理如下：
1.对于学生正确观念的引导还可以再加强，要体现出技术是用于应用的，并不是单纯的为了学而学；
2.参考资料可以设计成一本资料集，将学生可能会遇到的内容全部罗列进去，作为学生的课堂辅助材料；
3.预留一个拓展任务，让提前完成的学生可以进行更高层次的学习和练习，达到分层教育的目的；
4.语言口头化的习惯要进行纠正，尽可能使用信息技术的专业术语代替。
5.“教育之江汇”软件的应用是一大亮点，将信息技术应用和课堂教学相结合，而不仅仅是口头学技术，真正的将技术应用在了生活中。

四、反思总结
经过两次的教学后，结合两位老师的意见和我的教学实际，我进行了深刻的反省，总结如下：
1.环节过渡时，尽量不要使用问句，而要用肯定的语句进行引导，尽量少用“好不好”、“行不行”等语句。
2.在课堂教学中，引导性问题和总结性问题的设计，必须明确，不能给学生造成不必要的误会。
3.正确引导，信息技术在于生活中的应用，比如外出旅游使用电子地图、网上购买车票、飞机票等等，这些都是信息技术贴合生活实际的应用，也是课堂教学效果最直观的体现。对于信息技术的应用，要潜移默化地引导学生往更贴合生活实际，更正面，更积极的方面去，改变学生认为信息技术学习等同于网络游戏、娱乐的观念，产生更加积极的作用。
4.知识点的讲述还可以更加生动一些，所举得例子要有代表性，比如在讲解版权知识点的时候，要重点突出被侵权方受到的损失和侵权方需要付出的代价，让学生对于版权产生一种敬畏之心。在讲解操作技巧的时候，可以结合学生的操作，在学生操作的基础上进行补充，这样可以让学生更容易接受，同时老师讲解的都是学生遇到的问题，避免了不断重复学生已经会的内容，从而让学生产生学习倦怠感，这样能让课堂教学更有效果。
5.把更多的时间留给学生操作，本节课更可以说是一节体验课，学生所需要掌握的操作技巧很简单，但是要想能够熟练应用，充分掌握这些技巧，就需要学生更多的进行有针对性的练习。俗话说的好，熟能生巧，尤其是对于还不能百分之百掌握的知识技巧，更加需要操作练习。
6.在本节课中，我还使用了“之江汇教育广场”软件中的移动讲台应用，利用应用中的“小组评分”功能对学生进行现场评分，通过这个功能，很直观的展示出了各小组的学习情况，同时还能激发学生积极的学习状态，也体现了小组合作的重要性。课中，我还使用了“计时器”功能，对学生的任务操作时间进行把控，同时屏幕上的时间倒计时，也提醒学生要抓紧时间完成练习，合理利用每一分钟。除了以上两个功能，我还使用了手机端进行控制，这样可以让我自由的流转在学生之中，方便与学生之间的交流和互动。“之江汇教育广场”的应用也体现了信息技术在于应用这一点，在信息课堂上，更需要与时俱进，展示最新的信息技术，这不仅仅是教师个人信息素养的提升的体现，同时也拓展了学生的知识面，让学生能更直观地感受到信息技术的发展。
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附件：秘籍
[image: ][image: ]
[image: ][image: ]
image3.png
FEE HERREIE

& WA

@
1 AEREHFRE LS “FARL” RAFK:  FEH
2AREHTT Y, RATAHFIE, FEHREY, BARRN, KEPE
“EE—F” #AHE, #TH

Bai®&EE

LEFEPRAREE

3 EEFA: ARALAER, ARk

FOE FEAREIFSRBRENE.

AEHEIFT, 28 RN B, =TH: ¢

RRELRBAT EEIARN, LABNE
TLaHHE, ARAKFHEAS: |

A BB EEY,

R AR





image4.png
FER oM TREA IS
ARTLATFRSL, REERS, AREORRRESRE “REFHA",

BANEHF P ARREDE: RE—AECETHLHAAA—FHLE

E——EE “RAET, EARA —RELDRAER. ¢

T | BETT g E
== (3) s g
L

(@ PELES-E R PO

= =
o B (S AmA R
P w6 )] [ =





image1.png
Expoon AEEM: https://www.expoon.com/-
£EFEM: http//www.quanjingke.com/




image2.png
E—H MRk
EREZOLARES, ERUORERSPEFE TR — XML NTER

=)
&) Microsoft Access Database
w BEEeMpEATE

& EBRA
) Microsok Word 97 - 2003 3%

BoR MIAXHXESE (SAXHESBNHTRAER) -
CEELT. ETEAT:

1 EEREEIAR, EREHRARE D

2 HEAXML, Hi “Enter” @ML.




